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Sissejuhatus

Tere tulemast tutvuma , Suure loogikaméistatuste piibliga”, mis on
kaanest kaaneni tdis hammastavalt mitmekesiseid loogikal pohine-
vaid tlesandeid — need panevad aju to6le igal méeldaval viisil!

Ajugumnastikaks moeldud loogikamangud
Uudsus hoiab aju virgena, seega on kdesoleva raamatu iilesanne pakku-
da teile just seda, ning teha seda erakordselt ulatusliku sisu kaudu.

Raamatust leiate 64 erinevat liiki médngulist loogikatilesannet, mis on
jaotatud seitsmeks raskusastmeks. Samal raskusastmel ei kordu neist
mitte Ukski, seega on llesannete edasise lahendamise kdigus tagatud
suur sisuline vaheldusrikkus.

Raamat on kavandatud labitootamiseks esitatud jdrjestuses, seega
soovitan alustada algusest. Uhe iilesande juurest jargmisele liikumine
tagab nii suurema mitmekesisuse kui ka selle, et alustate iga liigi puhul
koige lihtsamast Glesandest. Iga loogikamédistatuse lilk muutub raama-
tu edenedes tiha raskemaks, sageli ka ulatuslikumaks ja keerulisemaks.

Koik moistatused on nii keele kui ka kultuuri mottes neutraalsed,

mis tdhendab, et loogikamdistatuste lahendamiseks pole vaja mitte
mingisuguseid eelteadmisi. Ainsad asjad, mida vajate, on pliiats ja
aju — ehk ka kustutuskumm! Isegi kui te pole kdigi raamatus esitata-
vate loogikamaistatuste liikidega tuttav, soovitan siiski kdigiga proovi
teha ning mitte vahele jatta neid, mis ndivad hirmutavad. Aju on teile
selle eest igatahes tanulik!

LOOGIKAMOISTATUSTE LIIGID

Loogikamaistatused jaotatakse liikideks vastavalt nende lahendamiseks
noutavale tegevusele: varjuta, jooni, jaota voi kasuta siimbolit. Nii
pannakse paika Ulesande lahendamiseks vajalik pShindue. Loogika-
mdistatused pShinevad ruudustikul, mille iga ruutu kutsutakse lehekdiljel
leiduvas juhendis ,valjaks” — eesmargiga valtida segadust, sest sona
Jruut” on monikord kasutusel ka tildisema kuju kirjeldamiseks, seega ei
kasutata seda kunagi tiksikutele véljadele viitamisel.
Varjutamisilesannetes varjutate voi tahistate teatud vdlju tilesande



Sissejuhatus

ruudustikus kuidagi teisiti. Kui teil palutakse alad ,ihendada”, siis ta-
hendab see, et nditeks labiirindis peaksite saama liikuda thelt valjalt
teisele, minnes kas vasakule, paremale, iiles voi alla.

Joont kasutavates Ulesannetes tombate ruudustikule jooni — tavaliselt
on need ainult horisontaalsed voi vertikaalsed, kuid ménikord palu-
takse teil tdmmata neid ka diagonaalis. Monikord tihendavad jooned
ruudustiku osi, teinekord moodustate nende abil silmuse. Diagonaal-
sed jooned peavad olema alati horisontaalist v&i vertikaalist 45-kraadi-
se nurga all, mitte kunagi mingi muu nurga all. Ehkki juhistes pole see
alati selgelt vdlja 6eldud, tuleb sellega iga kord arvestada.

Jaotamisiilesanded kujutavad endast koik ruudustiku eri osadeks
jaotamist. Mdnikord on osad nelinurksed ehk ristkiilikukujulised,
teinekord ebaregulaarse kujuga, ent jaotusi tuleb teha alati médda
olemasolevaid ruudustiku jooni. Neis tilesannetes ei saa jagada vilju
pooleks voi mingiteks muudeks osadeks.

Siimbolit kasutavate iilesannete puhul kirjutate ruudustikku numb-
reid, tahti voi teisi simboleid. Nditeks sobib siin sudoku, kus kirjuta-
te igale vdljale numbri. Nende llesannete puhul sisestate alati igale
vdljale ainult Ghe stimboli.

Iga tlesanne on esitatud eraldi lehekiiljel ja iga lehekiilg on tdiesti
autonoomne. Alustage sellest, et loete |dbi lehekiilje alaosas leiduvad
juhised ning vajadusel kasutate reeglitest tapselt arusaamiseks vaikest
lahendust pakkuvat ndidist.

LAHENDUSED

Raamatu tagaosas leiate lahendused; lisaks oma vastuste kontrollimise-
le voivad need osutuda kasulikuks juhul, kui olete omadega ummikus:
sealt leiate vihje, mis voimaldab uuesti tilesannet lahendama asuda.

RASKUSASTE

Loogikamdistatused on rithmitatud raskuse pohjal; alustatakse algaja
tasemest, misjdrel oskustase iga peatiikiga tduseb, joudes vilja
meistri tasemele. Muidugi voib teie isiklik hinnang tilesande raskus-
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tasemele varieeruda, olenevalt teie kogemusest; veelgi enam, moned
tilesande liigid on juba olemuslikult teistest raskemad — nii véite ndi-
teks leida, et algajate taseme tapja-sudoku on mdnest muust algajate
taseme (lesandest markimisvaarselt raskem.

TEIE ARVAMUS ON TAHTIS

Kui teil on kdesoleva raamatuga seonduvalt midagi 6elda, olgu siis
head voi halba, drge kdhelge minuga tihendust votmast ja tagasisidet
andmast. K&ik raamatus leiduvad llesanded koostasin ja reastasin
raskusastme pohjal ma ise, seega on alati abi sellest, kui saan teada,
millised tlesanded olid kdige huvitavamad voi millised liiga kerged
voOi rasked. Palun saatke mulle oma arvamus aadressil

braingames@drgarethmoore.com.

ULESANDEID EDASISEKS AJUTREENINGUKS

Kaugemas tulevikus, kui olete juba hakkama saanud kéigi selles raa-
matus leiduva 441 tlesandega ning otsite uusi mdistatusi ja ajumange,
soovitan kiilastada minu loogikamdistatuste veebilehte aadressil
PuzzleMix.com. Seal ilmuvad iga paev uued tlesanded; soovi korral on
teil voimalus neid teiste kasutajatega arutada ning omavahel vérrelda, kui
palju teil Glesannete lahendamiseks aega kulus. Moned selles raamatus
sisalduvad Ulesannete liigid ilmuvad veebilehel regulaarselt.

Kui otsite Uldisemaid, mitte ainult loogikapohiseid ajugiimnastika
tilesandeid/mange, siis heitke pilk mu ajutreeningu veebilehele
BrainedUp.com. Sealt leiate suure hulga interaktiivseid mange, mis
kohanduvad igas mangus automaatselt teie oskuste tasemega; pidevalt
oOigel tasemel esitatavad vdljakutsed hoiavad aju Opivirgena, ilma et prot-
sess muutuks rohuvalt raskeks voi korduvaks. Juhul, kui otsustate hakata
taiediguslikuks tellijaks, voite kasutada ka tunnuskoodi ,MAMMOTH”,
saamaks selle raamatu lugejaile moeldud spetsiaalset allahindlust.

Lopuks — aga see pole sugugi vahem tahtis — teadke, et selle raamatu koi-
ge viimastel lehekiilgedel leiate teavet minu teiste raamatute kohta, mis on
moeldud ajutreeninguks ja m&istatamiseks / tilesannete lahendamiseks.
Onn kaasa, ja nautige Glesannete lahendamist!

Dr Gareth Moore, juuli 2015
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Meie vanavanemate
malestuseks



ESIMENE OSA
ALGAJATE TASE



Lik: simboli kasutamine

[\/ICN)lStatUS ] Oskustase: algaja

FUTOSHIKI

S < K 1

Juhised 3]
= Asetage numbrid 1-5 ks kord igasse ritta ja m

veergu, vottes arvesse vorratusmarke.

= Suurem kui (>) margid véljade vahel
nditavad, et Ghel véljal paiknev number on
suurem kui teisel, nagu osutab ka mark. E>
Mark osutab alati vdiksema numbri suunas.
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Moistatus 2

Liik: simboli kasutamine

Oskustase:

algaja

TARAD
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Juhised

= Uhendage kdik punktid, et moodustuks silmus.

= Silmuse joon ei tohi tiheski punktis endaga

|6ikuda voéi end puudutada.

= Punkte on voimalik tihendada ainult
horisontaal- voi vertikaaljoontega.
= Moned silmuse osad on juba ette antud.

U
S

.
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Liik: simboli kasutamine

/\/I(NDIStatUS 3 Oskustase: algaja
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= Jagage ruudustik jimedate joonte abil 2111410 013 310
nii dra, et moodustuks tdielik komplekt 3151215 6]116/1
doominoklotse, kus igat klotsi on vaid tks. 511514 2/1210 1
P KUS 18 3|6[4[5[1 0[3]0
= ,0” tahistab tavalist tappideta doominoklotsi. 376161515 2112
= Kasutage kontrollnimekirja, mis aitab teil olele 215 02 2

pidada arvet paika pandud doominoklotside
kohta.

14



Liik: simboli kasutamine

M@lStatUS 4 Oskustase: algaja

SILLAD

®@ @ ©
© &

Juhised

= Uhendage ringiga (imbritsetud numbrid
horisontaalsete voi vertikaalsete joontega.

= Ringis olev number nditab, kui palju jooni
ringiga kokku puutub. Uhegi ringipaari vahel
ei voi olla enam kui kaks joont ja tikski joon
ei tohi teisega l6ikuda.

= | ahendatud moistatuses peavad koik ringid olema tihendatud, nii
et saaksite Ght voi enamat joont pidi liikuda iga numbrini.
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