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Kéigepealt leia ALGUS
Kéi labirint labi, kuni juad hr X-ini,
kelle leiad LOPU karvalt, «eeseeessnsessnns >

lgas labirindis saad lahendada hr X-i
ERIULESANDEID ia taita palveid teiste
tegelaste kirjadest.

Pita igast labirindist LEIDA kuldtahti,
punaseid karikaid, rohelisi ja punaseid
aardekirste ning muid PEIDETUD ASJU.

Kui rada on KINNI, leia méni teine
tee. Inimesest voi loomast void modda
minna ainult siis, kui selleks on ruumi.

Kui véimalikke radu on mitu, vali neist
LUHIM.
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KUJUTA ETTE TEGEVUSPAIKA...

Ooperilinna servas on ks tanav.

Sellel tanaval seisab teiste madalate linnamajade vahel matsakas
punastest tellistest garaaz. Kellegi kodu jaoks on see veidi kummaline
koht. Ometi elab just siin labiirindidetektiiv Pierre. Ta ritpab seal
icrgmist juhtumit oodates muretult teed ja imiseb mingit viisi. Kui linna i
peal midagi juhtubki, siis Pierre kutsutakse kohale harva, tema on |
nimelt spetsialist, labirintide lahendaja... LABURINDIDETEKTIIV! '

Pierre Carmen Hr X :
Labirindi- Pierre’i sGber Fantoomvaras :
detektiiv |

EXEBR
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Pierre’i séber Carmen tormab erutatult garaazi. Toimunud on suur kurités!
Carmenil on kaes kiri hr X-ilt ja ajaleht, kus kirjeldatakse juhtumit. Asi on selge:

selle suudab lahendada ainult Pierre. Miks? Sest tema on labirindidetektiiv!
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Fantoomvarag tegutseb jiille:
Pierrei Meiste I -
PEDETUDASJAD rvaras br X viis kadlick s
A T il |
I IKULDTA Lenmukimudel mutta kaik labirindiks, !
T 1PUNANEKARKAS Valge kaisukaru Tavaliscl on sce voimekivi peis i
@ | ROHELINE AARDEKIRST Punane kastiauto jarahy linmas tagatud, Kusid e !
Piikesemask YA us 10otab Ooperilinaa elapikele |
10siseid probleeme. |
- I
— R |
+ : !
= g3 ‘»q-w e;j.’;y_s o S T SR o e e e R R — R e e e
e il










